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LE Kiwi
I'autochtone

11 vit sereinement &
rombre des foréts de
kaurls depuis la nuit
des temps. Il régne sans
ge sur toute Iile
mals sa tranquillité vole
en éclat avec Parrivée des
mammiféres.
La disparition de son
habitat végétal met
sérieusement en pérll
son espece.

LA MAORIE
la gardienne

Premiére humaine arrivée
sur l'ile, elle installe ses
whares au cceur des foréts
de kaurls et tire parti
des ressources de lile.
Elle tente de conserver
son mode de vie et ses
croyances malgré larrivée
de 'anglals.

Elle s'adapte et cohabite
avec lul jusque dans les
villes.
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KAURI

(a prononcer Ka-o-ri)

30 millions d’années avant notre ére, une éruption volcanique
gigantesque fait surgir une ile du fin fond de I'océan Pacifique.

Peu & peu, la vie s'invite sur cette terre ol fougeéres et arbres prosperent.
L'un d'entre eux, endémique de I'ile, est un conifére. Ce pére de la forét
peut atteindre 50 m de haut, 10 m de circonférence et vivre des milliers

d’années : c'est le kauri de Nouvelle-Zélande.

Venus de terres lointaines, oiseaux et insectes trouvent refuge sur ce
avre tranquille. En I'absence de prédateurs terrestres, certains perdent
. leur capacité a voler, tel I'nonorable kiwi.

Au VIII* siécle, les premiers humains qui s'installent sur cette terre vierge
 I'appéllent Aotearoa, le pays du long nuage blanc. Seuls occupants
pendant des siécles, les maoris la cultivent et 'honorent.

En 1769, James Cook va bouleverser cet équilibre en cartographiant I'ile.
‘L'exploitation des forets de kauris caractérise la colonisation anglaise.

Les pionniers introduisent un marsupial afin d’en faire élevage pour sa
fourrure : le possum (phalanger renard). Mais tout ne se passe pas

.~ comme prévu ; les possums échappent a tout contréle, se répandent dans

I'lle et dévorent sa végétation, poussant les colons anglais a faire face.

Déslors, plus rien ne sera comme avant.

Qui prendra I'avantage ? /
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LU’ANGLAIS
le pragmatique

Dernjer humain arrivé
il voit de magnlllques.
Opportunités dans 14 prise
. POssession de lile ;
exploitation de ses foréts
Age... Au fil dy temps.'
"dse‘s besoins en bois se
Uisent et |a pProlifération
du possum linquiste,
H tente de rétablir up
€quilibre Uil a lui-meme
dr:npu €N renoncant a
- boiser et en limitant
€xpansion dy pPossum
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LE Possum
le malvenu

Amené par 'homme pour
exploiter sa fourrure.,
e marsupial va trés vite
s'échapper et, en I'absence
de prédateur naturel, se

o répandre dans toute I'ile.

11 fait festin de végétation,
ceufs, insectes, etc.
Ses moeurs arboricoles
nuisent indirectement au
kiwi et sa profusion pousse
Fanglais a le chasser.
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Chaque carte peut étre jouée de deux facons différentes: §
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pour ses Actions ou pour son Initiative.

T Carte Initiative
; &/l Couplée a la carte Actions, cette carte jouée horizontalement permet
RS de définir l'ordre de jeu pour ce tour. Ses actions sont ignorées.

es valeurs sont a considérer dans l'ordre croissant :
permet de jouer avant un 2, un 2 avant un 3, un 3 avant un 4.
égalités d'initiative sont départagées par le tableau des
{en haut du plateau principal).
La priorité est donnée d'abord & la maorie,
! : >0> puis au possum, a I'anglais, et enfin au kiwi.
~ Revendiquer un Héritage

‘Chaque faction du jeu dispose d'une carte spéciale avec la mention
iquez un Héritage.

I ) Quand un joueur la joue en tant que carte Actions,
Aul il pose I'un de ses jetons sur un emplacement libre
Auvgm

4 tq de son plateau.
% |’Héritage choisi devient actif inmédiatement.

Les Héritages peuvent étre éphémeéres ou permanents. [is ne peuvent pas
étre revendiqués plusieurs fois (excepté avec la Malédiction Huia).
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Déroulement du jeu

La partie se déroule en 5 Périodes, chacune d'elles composées de 4 tours
(20 tours de jeu au total).

un tour de jeu
@ Chaque joueur pioche 2 cartes afin d'en avoir 3 en main.

(rappel : une carte est piochée lors de la mise en place et une carte est
conservée a l'issue de chaque tour)

@ Simultanément, chaque joueur :

o choisit sa carte Actions,
qu'il place devant lui face cachée.
Clest la carte qu'il va jouer ce tour pour
les effets de ses actions.

e choisit sa carte Initiative,
qu'il place par-dessus face cachée,
a I'horizontale. Cette carte ne sera utilisée
que pour sa valeur d'initiative.

o conserve la troisieme dans sa main,
Il ne la jouera pas ce tour.

@ Chaque joueur réveéle simultanément son couple de cartes.
La valeur de sa carte Initiative indique dans quel ordre chacun jouera
sa carte Actions (égalités tranchées par le tableau des priorités).

Note : certaines actions de carte nécessitent un prérequis.
Elles ne sont effectuables que si ce prérequis est actif.

Il est tout a fait possible de ne pas résoudre sa carte Actions (quon ne
puisse plus ou ne veuille plus la jouer). Auquel cas la carte est simple-
ment défaussée, sans effet.

@ Chaque joueur défausse les deux cartes jouées lors de ce tour a droite
de son plateau individuel.
Si les pioches sont épuisées, procédez a la fin de Période, sinon, jouez
un nouveau tour.

Fin de période

Conservez la carte mise de c6té au dernier tour et mélangez votre défausse
pour former une nouvelle pioche (placez-la a gauche de votre plateau
individuel).

Les @ qui ne sont plus abrités par un & sont retirés du plateau principal
et rendus au joueur kiwi qui les conserve a coté de son plateau individuel.

Les éventuelles .__ inondations et 'épldémlc sont retirées du plateau
principal et rendues a leurs propriétaires respectifs.

Avancez le compteur de Conscience de deux cases (en sens horaire).

Si vous n'étiez pas déja a la 5 Période, avancez le

sur la Période suivante et démarrez un nouveau tour.

compteur de Périodes
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Sinon, la partie prend fin ; procédez au décompte des points.
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Fin de partie: déoomp;e des points
Au terme de la 5° Période :

Le joueur kiwi marque
&5 / 79 sur le plateau principal.

Le joueur possum marque
&5 / @ sur le plateau principal.

Le joueur anglais marque
/ sur son plateau,

et &5 / @ sur son plateau.

Le joueur maori marque
/ ¥ sur le plateau principal,
/ M sur son plateau,

et &5 / W sur son plateau.

Les égalite'srau score sont elles aussi tranchées par le tableau des priorités.

| ool Parties a deux joueurs

: j le kiwi et le possum.
Une partie a deux joueurs se joue gn(re . :
Lhng'T:ls est présent (mais automatisé) par l'intermédiaire d un' 5
Le placement de départ est similaire a celul indiqué dans la Mise en place,
mais c'est le joueur possum qui choisit sur quelle @ (Auckland,

le W.

Gisborne, ou Wellington) commence : '
La partie se déroule de la méme fagon qu'a 3 ou 4 joueurs, a deux détails

Régle avancée

Au premier tour, si ses trols cartes ne lui convlgnna:&ash,ec'l:?:‘l:i g)t:’veelljlfes
dans sa pioche, puis en 5
peut remélanger ses cartes

Lisolement géographique de la Nouvelle-Zélande a permis le développement d'une
faune et d'une flore endémiques riches et variées, allant des coniféres kauris géants
aux insectes wetas, en passant par la fougére argentée et l'oiseau kiwi.

Environ 80 % de la flore nexiste que dans le pays.

Avant l'arrivée des premiers hommes, la faune de | archipel de la Nouvelle-Zélande
ne comptait que deux espéces de mammiféres non-marins, des chauves-souris et
aucun mammifére prédateur.

Uinsularité a Pprotegé cette faune et cette flore pendant des siécles Jusqua l'arrivée
des humains. Les maoris ont apporte avec eux le chien et la souris. Lors de la seconde
vague d’immigration, les colons europeens ont mis en grand péril la flore de Ile et
ont permis la propagation despéces nouvelles, dont certaines trés invasives.
Lexploitation forestiére est devenue au XIX: siécle une industrie mafeure. Cette
déforestation massive fournissait des terres cultivables et du bois de construction

Le possum, ariginaire dAustralie, introduit en Nouvelle-Zélande pour sa fourrure,
fait partie des espéces invasives emblématiques,

Sur lle, it n'a pas de prédateurs naturels

et se répand trés rapidement. I mange

fes ceufs des oiseaux et blesse les

Jeunes arbres en marquant son territoire.

prés:

1 i i I'état Bacheron : a la fin
I i ! glalsjndmng_%L_
du toul:ele joueur possum peut déplacer le R et retirer un ‘ dans

@ la région ou il se trouve.
¢ i i ¢ : le joueur
i lais in
Tant que la Conscience de Lan
@ \ kiwi prend le contréle du W. A la fin du tour, il peut le déplacer et

retirer un W dans la région ol il se trouve.
Les deux actions (déplacer / retirer) peuvent étre réalisées dans nimporte

En outre, son cadavre peut étre vecteur de la tuberculose bovine

Pour toutes ces raisons, il est localement Jugé trés nuisible,

Des peluches sont & vendre en Nouvelle-Zélande, représentant un possum écrasé
portant une trace de pneu pour inciter & les réguler.

Le gouvernement a longtemps favorisé le déboisement, Aujourd'hui, pour enrayer la
perte de biodiversité en Nouvelle-Zélande, le ministére de I Conservation protége
environ 30 % du territoire,
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quel ordre, Les ‘-et les waP retirés ne sont pas conservés par |'anglais.
Si la partie s'achéve sur une égalité, c'est le possum qui l'emporte.
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