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Ws&icclcmf.{mmiwhf/ﬂ-\ . : . | i ! = e De chaque cdté opposé du plateau, une constellation est
0 [ 5;_,‘" - ! Chaque constelltion réfiéchit sa lumire sur une zone de 4 cases
" VgPa® (n coulewr. représentée par un trait de coulewr. "~ ' : -‘
Tures - . O350 - . Vous devez reier une des 4 cases d'une couleur & une des § cases l :

& A s (1] - . § A
- . . HEy ) _ . de la méme couleur du cBté oppose.
Chague joveur place ses 14 tuiles devant lui aPala@al, | iy
comme le montre le schéma ci-contre. a ™
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| 3))/PAcer es erons
" u‘ et les 7 jetons TROU NOIR sont placés aléatoirement sur le
d'abord, l'un des joueurs place les 8 mwm
mains 2 cases entre eux. Ensuite, autre joueur place les 7 jetons TROU NOIR
wﬂZMmuaMBMMGNM
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COMME VICTOIRE :

les 4 jetons GALAXIE sont sur des
hexaganes orange, mais ne sont

pas cannectés comme le montre @D .
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L8 ltes tant bicsor,a parie s termine immédiatement rsqu'un joueu atent pls de conitions de vitire (page 3
que Son adversaire. Si lsdeﬁjouemsonl  égalité pour le nombre de conditions de victoire, la partie continue.
ke les tles ont €t placées et que les joueurs sont toujouts 3 égalité pour le nomibre de conditins de victire, le gagnant
st sl qui 2 la plus grande valeur calculée de la facon suivante : ¢ mmwmmehnmdemmsﬂmimls
hies de sa couleur et en soustrait le nombre de jetons TROU NOIR sur les hexagones de sa couleur.
Si tout, il y a toujours égalité, il va falloir faire une revanche ! _
* Dans Ie rare cas ol un joueur ne peut plus placer aucune de ses tuiles, il perd immédiatement la partie.

PLACEN\ENT DES TUILES /

~ AVOTRE TOUR, VOUS POUVEZ PLACER NIMPORTE QUELLE TUILE SUR T
1 WNPORTE QUELLE CASE LIBRE i - e
Qs e 2] Ihmmwwmwn!tﬂnm__
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| 1 west pas nécessaire de placer les tuiles adjacentes les unes aux autres. |

i P e = L= 0
| Vous ne pouvez jamas placer une tule sur une aulre fulle.

VOULEZ UNE OCCUPEES PAR DES
mmm%#'tﬁ“nwmm: L joueur & qui apperion s e prdcdomument e h s dhmputct |

itez placer un hexagone orange SUR une case qui contient un jeton TROU NOIR / GALAXIE, vous devez placer votre tuile
reietplaun hexagone orange déja posé et former une chaine ininterrompue d'hexagones orange. -

vous souhaitez placer un hexagone bleu SUR une case qui contient un jeton TROU NOIR / GALAXIE, vous devez placer votre tuile
gma relier un hexagone wde;a posé et former une chaine inintejzrrnmpue d’hexagones bleus. "
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Ne foncionne pes o b chaine

i Meagee b & b

hile précidemment  placie

o Mheagene by de b e

reuveliernent placee sms ke jeton

GALAE est rompue comme ke

mortre Ncine simante .
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préciderment phcee comme ke
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